LERNEN IN WERKSTATTEN

Unterricht auBBerhalb der Kerngruppen an der

Schmetterlings-Grundschule
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WAS BEDEUTET ,,LERNEN
IN WERKSTATTEN®"?

epochaler Unterricht mit Kindern anderer
Klassen

Lernen in kleineren Gruppen unter Anleitung
unserer Padagog:innen und externer Fachkrafte

praxisnahe & facheribergreifende Vermittlung
von Inhalten und Kompetenzen der Facher
Sachunterricht, Deutsch, Musik, Bildende Kunst
und Sport des Berliner Rahmenlehrplans

Prasentation des Erlernten, Einstudierten und
Produzierten vor Schuler:innen und Eltern der
Schmetterlings-Grundschule
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IMPRESSIONEN UND INHALTE



SINGEN, TANZEN,

TROMMELN

In der Werkstatt Singen, Tanzen, Trommeln beschaftigen sich unsere Schilerinnen
und Schiler mit europaischer Folklore. Sie erarbeiten sich Text, Melodie und Rhyth-
mus eines griechischen Songs, tben einen traditionellen Kreistanz ein und trommeln
in den auf dem Balkan weit verbreiteten 7/8-Takt.




Abenteuer Alltag

Schule fiirs Leben Alltagskompetenzen

ABENTEUER
ALLTAG




GEHIRNJOGGING

Werkstatt Gehirn-Jogging

In unserer Werkstatt trainieren wir nicht
nur unseren Kérper, sondern auch unser

Gehirn.

Wir kombinieren Konzentrationsspiele

mit Ausdaueribungen.

So halten wir uns kérperlich und geistig
fit und dabei steht auch der SpaR im
Vordergrund.

Unter anderem spielen wir das

,Huttchenspiel”, ,Ich packe meinen
Koffer...” und Teamspiele, so dass unser

Gemeinschaftsgefuhl gestarkt wird.




REGENMACHER

Die Teilnehmenden der Werkstatt Regenmacher

beschéftigen sich in jeweils acht Doppelstunden
mit dem Bau, der Gestaltung und den
Einsatzmoglichkeiten von Regenmachern.

Neben dem Ausbilden kunsthandwerklicher
Fahigkeiten untersuchen sie die musikalischen
Ausdrucksmoglichkeiten ihrer Regenmacher
und erzeugen mit ihnen und anderen
Musikinstrumenten ein Klanggewitter.




KREATIVES

SCHREIBEN

Kreative Schreibwerkstatt fiir die Klassen 3/4 —
Entdecke die Magie des Schreibens!

In der Schreibwerkstatt Kreatives Schreiben haben die Schiilerinnen und Schiler der
Klassen 3 und 4 die Moglichkeit, ihre eigenen Geschichten zu erfinden, zu gestalten und mit
anderen zu teilen.

Die Werkstatt fordert die Kreativitdt und Sprachentwicklung der
Kinder, indem sie ihre eigenen Ideen und Geschichten in
Textform bringen. Dabei entdecken die Kinder gemeinsam mit
der Lehrkraft Schreibgeheimnisse und lemen, was eine
Geschichte spannend und lebendig macht. Es wird bei Bedarf
auf ldeenmaterial wie z. B. Bilder, Gegenstande oder weitere

konnen, was sowohl das Selbstbewusstsein starkt als auch die

Freude am Schreiben weckt.

Der Ablauf ist einfach:

Zu Beginn eines Werkstattblocks versammeln sich die Kinder in der
Autorenrunde. Hier lesen freiwillige Schilerinnen und Schiler ihre fertigen
oder noch unvollstandigen Texte vor. Manche mochten nur Feedback,
andere suchen nach Ideen, wie ihre Geschichte weitergehen konnte. Das
LPublikum® hort aufmerksam zu, stelit Fragen und gibt hilfreiche
Ruckmeldungen.

Danach geht es in die Schreibzeit: Die Kinder schreiben ihre Ideen und ihre Geschichten in
ihren "Schatzbiichem”, arbeiten in Schreibkonferenzen zusammen oder gestalten Bilder zu
ihren Geschichten.

Am Ende des Blocks kommen alle wieder im Sitzkreis

zusammen zur Autorenlesung. Hier dirfen einige

Kinder ihre Gberarbeiteten Texte vorlesen, und

gemeinsam sammein die Kinder Schreibgeheimnisse,

z. B. was eine Geschichte spannend macht, wie durch

wortliche Rede oder ein besonderes Wort.

Mit jeder Werkstatt bringen die Kinder neue ldeen und

kreative Entdeckungen mit — ein lebendiger

Austausch, der die Freude am Schreiben

und an Geschichten fordert!

Tina Ruppert




CAPOEIRA

Was ist Capoeira?

Capoeira ist eine brasilianische Kampfkunst, die Tanz, Musik und Akrobatik vereint.
Ursprianglich von afrikanischen Sklaven in Brasilien entwickelt, wird Capoeira in einem
Kreis, der ,Roda”, gespielt — begleitet von rhythmischer Musik.

Warum Capoeira?

o Korperiiche Fitness: Verbesserung von Koordination und Flexibilitat.
e Starkung des Selbstbewusstseins: Emotionen durch Bewegung ausdricken.
o Gemeinschaft edeben: Zusammenarbeit, Respekt und Teamgeist.

Ziele der Werkstatt

® Wir lernen spielerisch Techniken und Rhythmen.
e Wir entdecken traditionelle Musik.
e Wir prasentieren die Ergebnisse in der ,Roda”.

Das Besondere
Capoeira vereint Sport, Kunst und Kultur —ideal, um Kreativitat, Rhythmus und soziale
Fahigkeiten zu fordern.




SPRACHFREUNDE

Die Werkstatt ,,Sprachfreunde® begegnet den Schiilerinnen und Schilern auf handlungsaktiver Ebene. Durch
sogenannte TPR-Ubungen (Total-Physical-Response-Ubungen nach James Asher) werden die Schiilerinnen
und Schiler animiert, Aktionen durchzufihren und Spracherwerb und Sprachnutzung mit Bewegung zu
kombinieren. Damit dient die Werkstatt vor allem dem Einiben und Festigen des mindlichen
Sprachgebrauchs, sodass die Schiilerinnen und Schiiler in den Bereichen Sprechen, Zuhoren und Verstehen
Sicherheit erlangen.

Lieder, Reime, Wortspiele, szenische Elemente und phonetische Ubungen setzen auf spielerische Elemente
und unterstutzen das soziale Lernen. Damit werden auch facheriibergreifende Themen des Sachunterrichts
sowie des Sozialen Lernens aufgegriffen.
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WAS ist eine Zeitung? WIE < A
schreibe ich einen Zeitungsarti- s R
kel? WARUM stelle ich in einem L g
Interview offene Fragen? Und

WEN interviewe ich eigentlich?

WELCHE FOLGEN hat meine
Berichterstattung? WANN

erscheint unsere Zeitung? Und

WO kann ich das alles noch einmal

nachlesen?



ENGLISH CLUB

In the English club...

* wird der Let’s act
Englischunterricht durch
Rollenspiele und
Improvisationstibungen

korperlich erfahrbar.

* unterstitzen
dramapadagogische
Methoden das
authentische
Sprachhandeln.

» werden Aussprache und
Intonation mit viel Spal3 «*
und Kreativitét trainiert.

* werden Hemmungen, sich
in einer Fremdsprache zu
aufdern, zunehmend
abgebaut.

Schmetterlings-
GRUNDSCHULE

<a href="https://de.freepik.com/fotos-vektoren-kostenlos/farbband">Farbband Vektor erstellt von brgfx - de.freepik.com</a>



Werkstatt ,Federball" — eine 2000 Jahre alte Sportart

Warum eine Sport-Werkstatt?
.. weil regelmapige Bewegung und Sport wichtig far Kérper und Seele
sind.
.Der Umgang mit dem Ball an sich ist far Kinder ein Anreiz zur
Bewegung."
Ursula Léwe / Alexandra Maller
Ziel der Federball-Werkstatt ist,
das ,Miteinander" statt ein ,Gegeneinander" im Spiel zu betonen.

... und das am besten, wenn alle Werkstatt-Kinder zeitgleich in Bewegung sind.
... persénliche Erfolgserlebnisse beim Erlernen einer Sportart erfahrbar werden.
... die Freude fur die Freizeitsportart Federball zu entfachen.

FEDERBALL

Ganz nebenbei Lernen die Kinder in dieser Werkstatt verschiedene ,Kleine
Spiele® und das Ruckschlagspiel Federball kennen:

Herkunft vom Federballspiel; Aufbau Federball und Schlager)
Griffarten und Schlagerpositionen

Bereitschaftshaltung und Fortbewegung bei Federball
AufschlLagtechniken

einfache Schlagtechniken
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Ziel der Federball-Werkstatt ist es,
Freude an einem Freizeitspiel zu wecken.

Federball ist ein preisganstiges, verfugbares Alltagsspiel und kann so in der Freizeit gut genutzt
werden und ist ein ganzes Leben Lang spielbar.
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WEBEN

b 1. Fantasiesdmletterhng mit

Buntstiften ausmalen, als
Farbvorlage tiir das Weben

2. Kennenlernen des Webrahmens
und der Technik des Webens mit
Bezug zum Material Wolle

3. eigenstindiges Weben der

Farben des Schmetterlings Werkaan Webe“
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In der Informatik-VVerkstatt ab der 5. Klasse lernen die Kinder zu
programmieren. Die Kinder erhalten durch die Werkstatt einen Einstieg in die
Algorithmik und lernen die Syntax einer Programmiersprache kennen

Dies geschieht mit Niki, einem virtuellen Roboter =

Niki muss in einem variablen Umfeld verschiedene Aufgaben losen:
Hindernisse umfahren, Gegenstande aufnehmen und diese an einem
bestimmten Punkt wieder abgeben.

Machen die Kinder beim Programmieren einen Fehler, merken sie es daran,
dass die Aufgabe nicht ,,aufgeht" (z.B. fahrt Niki gegen ein Hindernis). Dadurch
besitzt ,,Niki — Der Roboter* eine immanente Fehlerkontrolle im Sinne Maria
Montessoris.

Program Gehe_zum_Hindernis_und_zurueck;

Procedure drehe_um;
Begin
drehe_links;

drehe_links
End;

Procedure Zum Hindernis und zurueck;
Begin
IF not vorne_frei then
drehe_um
Else
Begin
vor;
Zum Hindernis_und_zuruesck;
{Prozedur ruft sich selbst auf}
vOor;
End;
End;

Begin
zZum_ Hindernis_und zurueck
End.




YOGA

WERKSTATT YOGA

In der Yoga Werkstatt erkunden und erproben
wir verschiedene Asanas - so werden die
Haltungen beim Yoga genannt.

Wir machen Yoga- und Bewegungsspiele und
gehen gemeinsam auf Fantasiereise.
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- Erwdrmungs- und Cooldown-Phasen

- Herz-Kreislauf-Aktivierung und Krdftigung

k t tt | - Kooperative Gestaltung und Prdsentation
e r S a - von Choreographien.

STEPPEN teppen

Bidquelle: httphttp:/ / dipart- library.comy dipart/ 93540 3.htm




Die Sinne trainieren, erproben und erleben.

SINNE

Schmetterlings-
GRUNDSCHULE



Theaterwerkstatt

« Theaterstucke kennenlernen

= Rollen verteilen und proben

= Teamarbeit vor, hinter und auf der Bahne
erfahren

= Kostume und Kulissen

gestalten und herstellen -
THEATER = Theaterstuck auffuhren
= auf der groBen Buhne

stehen und den Applaus
geniefen!




MEDITATION

4 Schmetterlings-

GRUNDSCHULE



Werkstatt Kunst

Wir drucken in der Druckwerkstatt und malen wie Paul Klee (2016/17)
Wir bauen TUrme und malen wie Hundertwasser (2017/18)
Wir erkunden Farben und Gefiihle und malen wie Franz Marc (2017/18)
Wir gestalten Bilderbiicher und malen wie Max Ernst (2018/19)

Wir entdecken Marchen und bauen ein Schattentheater (2018/19)




MONTESSORI

aktiver Lernprozess

eigene Erfolge konnen selbst

kontrolliert werden
Kinder sind

hoch motiviert

el ]

Montessori-Werkstatt
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\_Wo.s ist Wetter?
beobachte ich Wetterphinomene?
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In der Werkstatt
MUSIK
wird «getanzt [Iitimusiziert

Im Mittelpunkt steht die Musik als Ausdrucks- und Kommunikationsmittel, das
glicklich und selbstbewusst macht. Wir experimentieren mit unserer Kreativitat,
lassen sie in die gemeinsame Arbeit einfliefen, die wir dann prasentieren.




GEWICHTE

© Kiippert-Medien - AAP Letwerfachveriage GmbM, Dor



WELT DER
BUCHER

Werkstatt ,Die Welt der Bucher"

Ziel der Bucher-Werkstatt ist es,

Bilderbucher, Wimmelbucher, Vorlesebucher, Erstlesebucher, Wissensbacher, Lexika, AtLanten,
einsprachige Bucher, mehrsprachige Bacher, Bacher mit digitalem Zusatzmaterial, Horbacher,
verfilmte Bucher kennenlernen e

Was tun die Kinder?

= Bacher ansehen und

= Geschichten verstehen,

= Geschichten erzahlen,

= in Bilderbuachern Handlungsstrange anhand von Figuren verfolgen und die Geschichte der Figuren
erzahlen,

= Buchfiguren gestalten

Wir arbeiten vorwiegend mit Bilderbuchern, denn diese

= kann jeder Lesen

= gibt esin allen Sprachen _
= sind immer wieder anders _

= fordern die Kreativitat und die Phantasie y ‘mﬁﬁ’fs L
= geben Raum zu sprachlichen Handlungep™ AME



SCHWERPUNKTFACH MUSIK

l Ausdruck von Kreativitat, Tanz und Gefuhl
, Teamarbeit wird gefordert und gefordert
Rhythmus und Melodien entstehen

eigene Songs werden kreiert

L
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Auch die Werkstattzeit wird
durch Ubungen zur Schulung
des Gleichgewichts unterstiitzt.

BILDUNG
KOMMT INS
GLEICH-
GEWICHT




